
Computerspil i 
undervisningen
- en hjælp til lærere, der vil i gang

Projektet er støttet af Undervisningsministeriets projekt ITMF

“Et virtuelt spring over bæltet”
ITMF-projekt 309
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Fordi computerspil:

• udgør en stor motivationsfaktor for 
mange elever

• giver nye pædagogiske muligheder for 
tilgang til læring

• nævnes under fagligt stof i Undervis-
ningsministeriets læseplan for faget 
dansk - http://www.faellesmaal.uvm.dk/
fag/Dansk/laeseplan.html

• er en del af mange elevers fritidskultur
• er et godt udgangspunkt for at komme i 

dialog med eleverne

og fordi:

• skolen bør gøre eleverne til kritiske mediebrugere
• skolen bør være medspiller i elevernes dannelsesprocesser
• skolen bør være medansvarlig, når det gælder om at op-

fange tegn hos elever på overdrevet brug af computerspil

Hvorfor computerspil 
i undervisningen?

Bo Kampmann Walther, 
lektor, Ph.D, SDU:

”Når dannelsesformidlerne ikke 
tillader sig selv at fordybe sig i 
spillenes verden, får de heller ikke 
indsigt i, hvad spillene kan bruges 
til i en større didaktisk sammen-
hæng” (Politiken 24.03.2004)
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Gratis spil på internettet, 
som mange børn er 
optaget af lige nu

Powerbabe
www.dr.dk/skum/powerbabe/

Et spil om mobning, som har appel
til især piger i 4.-7. klasse

Dragonfist og Battleon
www.dragonfist.dk og 
www.battleon.com

To spil, hvor man kæmper imod 
det onde, og som har appel til 
især drenge på mellemtrinnet.

Mere information om undervisning med computerspil i 
projekt ”Et virtuelt spring over bæltet”:

Carsten Carlsen                             Ella Myhring
Høng Kommuneskole                    Højby Skole
carsten.carlsen@skolekom.dk      ella.myhring@skolekom.dk

Rapport fra projektet på Højby 
Biblioteksbutiks hjemmeside 
www.hoejbybib.dk



Links til sider om computerspil

Medierådet for Børn og Unge
www.medieraadet.dk

Råd og fakta til pædagoger, lærere og 
forældre, debatmateriale, aldersmærk-
ning, rapporter fra undersøgelser, litte-
raturliste

Zap portalen
http://www.zap.eun.org

Europæisk websted for børn og unge med 
”Zaps store guide om computerspil”  

Spilforskning
www.spilforskning.dk

Forskningsnetværk, som arbejder med computerspil ud fra 
bl.a. pædagogiske synsvinkler

Spilundervisning
www.spilundervisning.dk

Multimedieforeningens (brancheorganisation) samling af 
aktuelle informationer om computerspil og undervisning. Se 
også www.spilpolitik.dk

ITMF
www.itmf.dk

www.itmf.dk/itmf309/
DVD´en ”En dokumentar om spil og læring”

www.itmf.dk/itmf383/  
Om computerspil i specialundervisningen


