ITMF-projekt 309

OEt virtuelt spring over b®ltet»

Computerspil |
undervisningen

- en hj®Ip til I®rere, der vil i gang

Projektet er stittet af Undervisningsministeriets projekt ITMF T medier ooooooooooo



Hvorfor computerspll
| undervisningen?

Fordi computerspil:

A udgRr en stor motivationsfaktor for
mange elever

A giver nye pbdagogiske muligheder for
tilgang til Ibring

A nbvnes under fagligt stof i Undervis-
ningsministeriets IPbseplan for faget

dansk - http://www.faellesmaal.uvm.dk/

fag/Dansk/laeseplan.html
A er en del af mange elevers fritidskultur

A er et godt udgangspunkt for at komme i
dialog med eleverne

Illustration: The Sims 2

og fordi:

A skolen bRr gRre eleverne til kritiske mediebrugere

A skolen bRr vibre medspiller i elevernes dannelsesprocesser

A skolen bRr vibre medansvarlig, n-r det glder om at op-
fange tegn hos elever p- overdrevet brug af computerspil

Bo Kampmann Walther,
lektor, Ph.D, SDU:

»Nar dannelsesformidlerne ikke

tillader sig selv at fordybe sig i
spillenes verden, far de heller ikke
indsigt i, hvad spillene kan bruges
til i en st rre didaktisk sammen-
h®ng» (Politiken 24.03.2004)










